2024-2025 EGIiTiM VE OGRETIM YILI

PROGRAMLAMA DILLERi MODULU (PYTHON)

1. UNITE

PYTHON PROGRAMLAMAYA GIRIS



1.1. Python programlama diliyle
calisilacak ortamlar

IDE (Integrated Development
Environment) nedir?

IDE “Tumlesik Gelistirme Ortami”
demektir.

IDE yazilim gelistirme asamasinda
gelistiriciye bircok kullanisl arac sunarak
daha kolay ve etkili sekilde yazilim

gelistirmesine yardimci olan yazilimlardir.
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Python IDE tiirleri:

Python icin bircok editoru kullanabiliriz. Bu tamamen kullanim
ath: aliskanliklari ve kullanim kolayligi gibi faktorlere baglidir. Bu
olf.file ) editorlerden bazilari sunlardir.
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@ IDLE Shell 3.12.0
Python 3.12.0 (v3.12.0:0fb18b02c8, Oct 2 2023, 09:45:56) [Clang 13.0.0 (clang-1

300.0.29.30)] on darwin
Type "help", "copyright", "credits" or "license()" for more information. Pyt on IDLE
>>> print (100/20) |

5.0
>>> |

* Python.org web sitesinde yer alan lcretsiz
bir Python editéridir. Baslangic seviyesi
icin en temel editordar.

e Kucuk kodlari IDLE ekranina yazabilirsiniz
ancak daha genis kapsamli kodlar icin sol
ust kosede File [Dosya] menusline ait olan
New File [Yeni Pencere] secenegine
tiklamaniz gerekir.

lin: 5% Col:0



untitled

Python IDLE

e Burada beyaz bir ekranla karsilasacaksiniz.
Iste asil kodlari buraya yazmaniz gerekecektir.

* Yazdiginiz kodlari kaydetmek icinse File
[Dosya] menisune ait olan Save As LEarkll
Kaydet] secenegine tiklamaniz gerekir.

e Kodlari direk calistirmak icin Run [Calistir]
menusune ait olan Run Module secenegine
va da klavyeden direk F5 tusuna
tiklayabilirsiniz.

_Lm1 Col:0 .



stacksys - stacksys_main.py

>
@ stacksys_mainpy * B x : Database
stacksys T WOTEWIM-yeomey\ 330x300

PyCharm

more_win. title( 'MORE ACTIONS') A A / Qo2

7 db
bsub_btn = tk.Button(more_win, text='REMOVE RES ' ', height=btn_height, width=btn_width,

bsub_btn. grid(roy

nd=remove_reserve_win)
columnspan=2

def requests

db_down0ad()
reqwin = tk.Toplevel(
req_win.geonetry('1200x700"
req_win. title('REQUESTS"
accept_btn = tk.ou
accept_btn. pla:
reject_btn = ti
reject_btn.;

Avantajlar:

. Zen§in ozellikler (otomatik tamamlama, hata
ayiklama, versiyon kontrol entegrasyonu)

req_win, text='ACCEPT @', height=btn_height, width=btn_width, command="')

n(req_win, text='REJECT ', height=btn_height, width=btn_width, consand="")

data_view_r_sb = tk.Scrollbar(req_win

data_view_r("columns"] = ('#1', '#2', '#3', '#4', '#5', '#6', '#7°, ‘#8', » '#100 ° P f .o e .
e rofesyonel ve gticli bir
data_view_r.column('#2', width

data_view_r.column('#3', widtl

data_view_r.colus 3 [ ]

data_view_r.colunn(*#5', widt
data_view_r.colunn('#6', width
o data_view_r.colunn(*#7", widt
Structure data_view_r.colunn('#8', width
data_view_r.colunn('#9", width=1
'#10!, width=100, anche
'#1', text='REQUEST 10"

Capraz platform (Windows, macQOS, Linux)

Dezavantajlar:

: e Agirolabilir, 6zellikle daha dusik sistem
B kaynaklarinda

« Ucretli bir profesyonel stirimii var (Community
sirimu Ucretsiz olsa da bazi 6zellikler eksik)

cursor. ex ECT_» FROM notifications ORDER BY request date'

for row in cursor.
data_view_r. inse

notify_check():

global not_count, prev_not
requests_win()

VersionControl  » Run B Python Packages 3 TODO =, Databaso Changes Py Python Console i Problems 08 Terminal % Servicos ) SonarLint

tabnine Starter 76950 LF UTF-B 4spaces Python310 (stacksys) % @5 [ stocksys M Dracula (Materia) @




7. PyScripter - C:\Program Files\Python36\Lib\_collections_abc.py
§£i|e Edit Search View Project Run Tools Help

o N 8 A cBE9i ¥
File Explorer

= ()

- -
» -~ @abstractmethod

bt def hash (self): Pyscripter

turtledemo

ficlassmethod

def subclasshook

ible(metaclass=ABCMeta Avantajla r:
xmirpc ) S .
_ future__.py S > Haflf ve hlZ“

—Pphello__foo.py @abstractmethod

ooy def _owait_(self): * Ucretsiz ve agik kaynak

_collections_abc.py

g S * Hata ayiklama, kod profilleme gibi kullanish araclar
_dummy_thread.py

_markupbase.py

! class Coroutine(Awaitable):
_0osx_support.py

_pydecimalpy e Dezavantajlar:

_Pyio.py

ARy G ST i * Sadece Windows'ta calistyor
_strptime.py def send(self, value):

Sweadivg losakpy e * Daha az ozellik ve eklenti destegi

_weakrefset.py
abe.py def throw(self, typ, val=None

aufc.py def close(self):
antigravity.py y

™ File.. ' Pre B Cod.. _collections_abc.py

-
4
Ll
¥
B
i
!
L4
o
]
]
g
]
]
g
o
]
]
o
]

Python Interpreter
*** pPython 3.6.3 (v3.6.3:2c¢5fed8, Oct 3 2017, 18:11:49) [MSC v.1900
*** Remote Python engine is active ***

55|

Call Stack WM Variables




PyDev (Eclipse ile birlikte)

Avantajlar:
* Eclipse, yazilim gelistiricilerin diger programlama
. . . L. . ®  [J testrobot X

dillerinde yazilmis kodlari gelistirmelerine ve test A

etmelerine olanak saglayan eklentileriyle bilinen 4 28 Robots g Pt

Ucretsiz, Java tabanli bir gelistirme platformudur. ‘*f;;bf:; :

B _init_.py #, Create Robot method at new module robots.core
* Eclipseile entegre, coklu dil destegi (Java, C++, vb.) g Ml
. . . b & python (C:\bin\Python36\python.exe) Q Unresolvedimport

* Gelismis hata ayiklama ve otomatik tamamlama @ Unusedimport

ozellikleri

.. . 7 Outline X O3 2ol =y
* Ucretsiz [opefibertes ]

p @ test_robots

Dezavantajlar:

* Eclipse'in karmasik yapisi nedeniyle baslangic icin
o0grenmesi zor olabilir

Writable

e Agir ve yavas olabilir



ric Python

e Zengin ozellikler (hata
ayltklama, versiyon
kontroll, proje yonetimi)

e Hafif ve hizli

e Araylzu daha az modern
ve kullanissiz olabilir

e Buyuk topluluga sahip
degil, destek az

File Edit Search

DDBa0 BB & & SocCcixhEa= HEH AA o LB
GRREE BRER B FERERRBA RRER a BHEXYX DE & C ARAR BR %34
Q* |® & |D o eric7/eric7.py @ .ins/SyntaxChecker/SyntaxCheckerDialog.py @
Name. = 1 =~ codina: Uii-8 -
2
» B Ericutiliies 3 # Copyright - (c) 2003 .- 2021 Detley Offenbach <dstlevedie-gffenbachs. de>
» P Ericwidgets 4 #
» P EricxmL 2 &
+ P Globals 7 Module - implementing -a-simple Python.syntax checker.
» P Graphics e
» P HelpViewer 10 import o:
+ P HexEdit 11 import frnat
12
13
1
15
16
17
18

» P 1conEditor

PluginVcsSubversion.py
PluginVmListspace.py
PluginvmTabview.py

View Bookmarks Multiproject Project Project-Tools Start Debug Extras Settings Window Help

DR & ZF"ad @
DN EBEEasar &

1 TODO:

g
» @ Imports
~ §1 SyntaxCheckerDialog(C
» R Attributes
» §i7 Class Attributes
_init_(self, parent=
_ batchFinished(sel
__clearErrors(self, fi

1 bl

PluginWizardDotDesktop.py
PluginWizardEricMessageBox.py
PluginWizardEricPlugin.py
PluginWizardPyRegExp.py
PluginWizardQColorDialog.py

Kaynak: onuraltuntas.net

(CEA

facepy 671

/L TODO: add .desktop files for the eric tools setup.py 71

from PyQts.Qtcore import pyqtslot, Qt, QTimer i _createErroritem(s
+ P Jedilnterface w  from Pyot6.0twidgets import ( i _createResultitem(
+ P MicroPython L QDialog, -QDialogButtonBox, QTreeWidgetTten, QApplication, QHeaderView & finishiself)
» P MultiProject i#h _processError(self,
» P Network 1 from Ericidgets.EricApplication import ericApp & _processResultisell
+ B3 Pipinterface 20 from .Ui_SyntaxCheckerDialog-import Ui_SyntaxCheckerDialog (b _resort(self)
» P PluginManager 21 L ; 7 check(self, codestrir
- Fel 2 import Utilities £ i
ugins 23 import UI.PixmapCache W checkBatch(self)
» P AboutPlugin 24 T on_buttonBox_click:
g 25 =
B9 Checkerplugins 2 v class SyntaxCheckerDialog(QDialog, Ui SyntaxCheckerDialog): 7 on_resultList itemA
» P CodestyleChecker 27 v = 7 on_showButton_clic
~ P syntaxChecker S Class - inplementing a dialog to display the results of a -syntax check run. £ on_startButton_clicl
» B pyflakes 30 filenameRole = Qt.ItemDataRole.UserRole + 1 T prepare(self, fileList
» A init_py 3 LineRole = Qt.ItenDataRole.UserRole + 2 = FR start(self. fn. codest ™
» @ SyntaxCheck.py 3 4SS L4
» @ SyntaxCheckService.py o eric7/Ul/Userlnterfacepy @ e
C Sed(eﬂ)lakl 652 <IN coding: utf-8 -
W coding: utf-8 653 #-connect - the -gppFocusChanged -signal -after -all-actions -are - ready
T s 654 app. focusChanged. connect(seLf .viewmanager . appFocusChanged) IR
655
» &1 syntaxCheckerDialog(QDialog, Ui_Syntaxch 656 # Initialize the instance variables.
» @ jsChecksyntaxpy 657 self.currentProg = None » 81 Redirector(QObject)
A 658 self.isProg = False ~ 1 UserInterface(EricMain
» & jsonChecksyntax.py 659 self.utEditoropen = False » R Attributes
» @ tomiCheckSyntax.py 660 self.utProjectOpen = False 5
¥ 661
© yamichecksyia py 662 self.inDragbrop = False
» & _init_py 663 self.setAcceptDrops(True) TBMenuTriggerec
» P1o tationPl oot g =
B DocumentationPlugins 665 self.currentProfile = None __TBPOpupMenuTril
» P UiextensionPlugins 666 "
+ P VesPlugins 667 self.shutdownCalled = False - TRPreviewer{self
668 self.inCloseEvent = False ?
» P viewManagerPlugins 669 o
¢ _activateBrowser(s
» P wizardplugins 670 # now-redirect and L A
O 671 3 release - [ Tedirection ] —activateCondaWiq
_init_.py 672 SY5. STdout, = self. TGNORE_WARNING &3] _ f _activateFindFilew
» @ PluginAbout.py 673 SY5.stderr = self.stderr # __TGNORE_WARNING_M891 _ e
» @ PluginCodeStyleChecker.py 674 ¥ R
675 #.now fire up the single application server fh _activateHelpViewe
» @ PluginEricapi.py 676 v if Preferences.getUI("SingleApplicationtiode” ): 8 _activateIRC(self)
» @ PluginEricdoc.py 677 v sh. showtessage( =S
A 678 self.tr("Initializing Single Application Server...")) b _activateLeftRights
L PluginSyntaxChecker.py 679 self.SAServer = EricSingleApplicationServer() & activatelogViewel
A : [ &
» @ PluginTranslator.py 680 v else: ‘,
+ @ PluginVesGitp 681 L { - -self.sAserver = None db _activateMicroPythy
Y 682 . £ activateMultiProie ™
» @ PluginVcsMercurial.py ‘ DKl »
A
. a PligmVesEySim.py +  Ssummary ~ Filename Line
A
a
A
a
A
a
A

Code Info Provider: | jedi

settingsDir
mn. T —
Definition: os.nakedirs

Note: Present in os module

makedirs(name: AnyPath, mode: int=..., exist_ok: bc

makedirs(name [, mode=00777], exist_ok=False])

Super-mkdir; create a leaf directory and all interme
mkdir, except that any intermediate path segment (
will be created if it does not exist. If the target direc
exists, raise an OSError if exist_ok is False. Otherwi
raised. This is recursive.

Find:
Match case
@ uis ) rw Line: 671 Pos: 0 0 | == + o



Jupyter Notebook

': Jupyter covid_19_dashboard Last Checkpoint: Last Friday at 11:45 PM (unsaved changes) v A Logout
_ File Edit View Insert Cell Kernel Widgets Help . Trusted & |Python3 o
. . - . B+ x & B 4 ¥ MRun EB C M Code + = & Voila
* Veri bilimi ve makine 6grenmesi
In [13]:  # importing libraries

icin mikemmel (etkilesimli not
a 0o 9 v from __ future  import print_ function
defterl’ gOFSE||e§tlrme destegl) from ipywidgets import interact, interactive, fixed, interact manual ' | e r

from IPython.core.display import display, HTML

* Web tabanl ve kod import numpy as np
import pandas as pd
parcaciklariyla calismak kolay import matplotlib.pyplot as plt
import plotly.express as px
v import folium
* Markdown destegi, not tutma ve St | ploE Ly  oragh cbjects"maiige
. . import seaborn as sns
rapor olusturma icin uygun import ipywidgets as widgets
In [14) # loading data right from the source:
death_df = pd.read _csv('https://raw.githubusercontent.com/CSSEGISandData/COVID-19/master/csse_covid_ 19 _data/csse_covid_
confirmed df = pd.read_csv('https://raw.githubusercontent.com/CSSEGISandData/COVID-19/master/csse_covid_19_data/csse_cc
. u . se ee . recovered_df = pd.read csv('https://raw.githubusercontent.com/CSSEGISandData/COVID-19/master/csse_covid_19 data/csse_cc
> Tam blr IDE degll, bUYUk prOJeIer country df = pd.read_csv('https://raw.githubusercontent.com/CSSEGISandData/COVID-19/web-data/data/cases_country.csv')

icin uygun degil

In [15]): confirmed df.head()

O Hata aylklama Ve kOd In [16]: recovered df.head()
tamamlama gibi bazi 6zellikler
sinirh

In [17]: death_df.head()

In [18]: country df.head()

Kaynak: onuraltuntas.net



Visual Studio Code (VS Code)

Avantajlar:

Hafif, hizli ve 6zellestirilebilir

Cok sayida uzanti ve eklenti
destegi Capraz platform,
ucretsiz

Dezavantajlar:

Tam bir IDE’den ziyade bir
metin editori olarak kabul
edilir (0zellikleri genisletmek
icin uzantilara ihtiyag duyulur)
Bliyuk projelerde performans
sorunlari yasanabilir

@ EXPLORER

UNTITLED (WORKSPACE)
v VSCodeDemo

Public
Sources
Tests
.dockerignore
gitignore
# docker-compose.yml
v Dockerfile
Package.resc
3 Package.swift

v vapor

github

Sources
> Tests
gitignore
LICENSE
= NOTICES.txt

Package.swift
README.md

OUTLINE

TIMELINE

PACKAGE DEPENDENCIES (VSCODEDEMO)
¥ Pmaint & ®0A0

3 Package.swift X

eDemo

import

Package.swift — Untitled (Workspace)

let package : Package

name:

platforms:

deDemo"

«mac0S(.v12

dependencies:

.package (url:

target
.t

.executableTarget (name:

ot

Terminal will be

> Executing task:

Terminal will be

> Executing task

Terminal will be

> Executing task

Terminal will be

st
arget
name: “Ap
dependencies: [
.product (name: "Vapor", package:
1,
swiftSettings: [

.unsafeFlags( ["~cr ! ion"], .when(configuration: .release

1

» dependencies: [.target(name:

estTarget (name , dependencies: [

.target(name:

.product(name: “XC , package: "vapor"),
TERMINAI
reused by tasks, press any key to close it.

swift package resolve <

reused by tasks, press any key to close it.

in folder VSCodeDemo: swift package resolve <

reused by tasks, press any key to close it.

in folder vapor: swift package resolve <

reused by tasks, press any key to close it.

Ln 24, Col 14

t
swift: Resolve Package Dependencies (vapor) Task
swift: Resolve Package Dependencies (VSCodeDemo)...

Spaces:4 UTF-8 LF ()} Swift  Spell & @ Pretier & 0




Atom

Avantajlar:
. - v I .atom
* Atom tamamen Ucretsizdir ve acik kaynak kodludur. config.cson
» M .node-gyp

 GitHub Entegrasyonu: ‘walcom";

g y » W npm 2 'showOnStartup': false

« Windows, macOS ve Linux {izerinde calisir. » Il compile-cache "i 'E[.j;“;'f s

i ontsize : 13
. . . . H d f B PamEdlea !

* Teletype: Farkli bilgisayarlardaki kullanicilarin ayni proje W e : ,"E:;';;“’*;fr??f“f“”ELE”“’
oo a - ¥ snowindentuulde @ true
uzerinde eg zamanli olarak ¢aligmasina olanak tanir. » I packages 2 'core!:

» M storage §  'destroyEmptyPanes': true

R 9 'disabledPackages': [

7 S DS tore { ‘autocomplete-plus’
Dezavantajlar: config.cson 'ess-color-highlighting'

'emmet’

styles. less 3]

 Tam bir IDE’den ziyade bir metin editoru olarak | |
kabul edilir (6zellikleri genisletmek i¢in uzantilara |
|ht|yag dUYUIUr) 6 "text,plain'

'source.gfn’

* Biliyuk projelerde performans sorunlari yasanabilir ——




FOLDERS

< Sublime Text

The sophisticated text editor for
code, markup and prose

Sublime Text

Avantajlar:

1.
2.
3.
4

Hiz ve Performans
Diisiik Bellek Kullanimi
Coklu Platform Destegi

Zengin Eklenti Destegi: Package Control ile bircok eklentiye ve
Ozellestirme secenegine sahiptir. Eklenti kurulumlari hizli ve
basittir.

imleg Destegi: Ayni anda birden fazla imleg kullanarak birden
fazla konumda dizenleme yapabilirsiniz.

Dezavantajlari:

Ucretli: Sublime Text licretsiz deneme siirimi sunsa da, tam
sirimuni kullanmak igin bir lisans satin almak gerekiyor.

IDE Ozellikleri Zayif: Sublime Text, tam anlamiyla bir IDE degildir.
Derleme, hata ayiklama ve test gibi gelismis 6zellikler igin
eklentilere bagimlidir.

Sinirh Ozellestirme: Ozellestirme segenekleri genis olsa da, Atom
kadar derin ve kapsamli bir paket sistemi sunmaz.

Kaynak: onuraltuntas.net



Sublime Text
Avantajlar:

Hiz ve Performans
Dusuk Bellek Kullanimi

Coklu Platform Destegi

Zengin Eklenti Destegi: Package Control ile bircok eklentiye ve
s Subhme Text Ozellestirme secenegine sahiptir.

The sophisticated text editor for Imleg Destegi: Ayni anda birden fazla imleg kullanarak birden fazla
code, markup and prose

konumda diizenleme yapabilirsiniz.

FOLDERS

Dezavantajlari:

1. Ucretli: Sublime Text licretsiz deneme siirimii sunsa da, tam
sirimint kullanmak icin bir lisans satin almak gerekiyor.

2. IDE Ozellikleri Zayif: Sublime Text, tam anlamiyla bir IDE degildir.
Derleme, hata ayiklama ve test gibi gelismis 6zellikler igin
eklentilere bagimlidir.

3. Sinirl Ozellestirme: Ozellestirme secenekleri genis olsa da, Atom
kadar derin ve kapsamli bir paket sistemi sunmaz.

Kaynak: onuraltuntas.net



R & B B [ N e R |
JUsersfjuanitagomez/Documents/SpyderDocs/plot_example.py
O X Fiight Operations.py X plot_example.py® X cubic.py

t a terrain model and a polar plot side by side.

o
b.pyplot as plt

-mnlumn ca

matplotlib. c

Pl toolkits.mplatad # pylint: ¢

plt. style.use("dark_background")

lar_plot():
le polar slice plot."""

. \mpace(u 0, 2 % np.pi, n_slices, endpoint=False)
10 % np. randon. rand(n_siices)
np.pi / 4 % np.randon, rand(n_slices)

t.subplots(figsize=(8, 3))
et_facecolor(#395979')
plt.subplot(1, 2, 2, pm;ectmn» polar’)

9
X1.bar (theta, ram width=width, botton=9.6)

plot.bar in 2ip(radis, bars):
plot_bar.set_facecolor(plt.cm.viridis(radius / 10.))
plot_bar.set_alpha(6.5)

ef generate_dem_plot():
ate a 3D reprisentation of a terrain DEM."
*jacksboro_fault_den.npz'

ith np. load(den_path) as dem:
2 Gata = deal elovation:]
nrows, ncols = z_data. shap
Xdath = np: Uinspace (denl xnin'], des['xsax'], ncols)
y_data = np. Linspace(den['ynin'], dem['ynax'l, nrows)
X_data, y_data = np.meshgrid(x_data, y_data

50, 5:50)
Xoregion, y.regions z_reglon =
datallregion], 4 data[regionl 2_datalregion])

axes = plt.subplot(1, 2, 1, projection='3d")

axes. set_facecolor(" x39597

plt.locator_parans (axis:

plt.locator_parans (axis='

ight_source = matplotlib. co\nrs ugntSource(zm 45)

Bl M @ [Users/uanitagomez/Documents
[Users/juanitagomez/Documents/SpyderDocs/Flight_Operations.py

O X Fiight Operations.py X plot_example.py* X cubic.py

ated on Mon May 4 17:07:07 2020

@author: juanis

Voranui Avoronol-plot 2
sh . t Pnin( Polyg
plt.style.usel" ek Dackpround®)

file_paths = ["/Users/juanitagomez/Docunents/SpyderDocs/airports_C0.dat"
/Users/juanitagonez/Docunents/SpyderDocs/borders_c0.dat"]"

atrports._( le_paths(o]
borders._ Co—fl\e_nalhs[ﬂ

airports_Col = pd.read_csv(airports_(
*Altitude
borders_Col = pd. read_csv(borders_Co,

Flightoperations:

, airports, borders):
simarts
= b

airnortsll cawd ~x", 'coord-y*1].to_numpy()
Vo = Voronot(selfpotntes ).

def sleep_wrappes )i
tine.sleen(o. Bo:)

def plotAirports(self):

® Plot nep ith airport

voronoi_p or)
plt PLoE( Tborders! coord-x'1, sel.borders(*coord-y'1)

def findNearestPointkD(self, point):
d nearest airport given a pmn: in any location using KDTree ™"
[ :1f.airports [['coord-x", 'coord-y'1].to_numpy()

<, LSPPython:ready @ conda: spyder-dev(Python3.8.5, Linel2,Coll ASCIl LF RW Mem62%

Spyder

Avantajlari:

1.

Python'a Odakl: Python gelistiricileri icin optimize edilmistir;
bilimsel hesaplamalar ve veri analizi icin populerdir.

Entegre Araglar: istatistik ve veri analizi icin entegre araclar,
grafik gosterimi ve veri kesfi igin glglu 6zellikler sunar.

Degisken inceleme: Degiskenleri gorsel olarak inceleyebilir ve
yonetebilirsiniz, veri setleriyle calismak icin idealdir.

Hata Ayiklama: Guicli hata ayiklama aracglariile kod lGizerinde
detayli kontrol saglar.

Dezavantajlari:

1.

Performans Sorunlari: Blylk projelerde ve karmasik veri
islemlerinde yavaslayabilir.

Python’a Ozel: Yalnizca Python dili ile sinirlidir, baska dillerde
calismak isteyenler icin esnek degildir.

Daha Az Ozellestirilebilirlik: Diger metin editorleri ve IDE'lere
kiyasla daha sinirl eklenti ve tema destegi sunar.

Agir Arayiiz: Kullanici araylzi daha karmasik ve agirdir, bu da
bazi kullanicilar icin kafa karistirici olabilir.



Python IDE tiirleri

Ayrica online IDE’lere de kod yazip ¢alisabilirsiniz.

Yapmaniz gereken hangi programlama diliyle

calismak istediginizi secip sonrasinda 6zgiirce kod RIS —
yazmaktir.

Ornek online IDF’ler
e ideone.com

e codechef.com

e compileonline.com

* tutorialspoint.com

Python = Q stdin Q & &  more options | % Run

]

Python secenegi secildi



Derlenen (Compiled) ve Yorumlanan
(Interpreted) Diller:

Bir programlama dilinin derlenen veya
yvorumlanan dil olmasi, programin nasil
calistinlldigiyla ilgilidir.

Bu iki tur dilin farklari, calisma performansi,
tasinabilirlik ve hata ayiklama sureclerinde
kendini goésterir.

Kaynak: onuraltuntas.net



Derlenen Diller

* Derlenen dillerde, yazilan kod once bir derleyici
(compiler) tarafindan makine diline ceuvrilir.

e Bu islem sonucunda, bagimsiz bir calistirilabilir
dosya (6rnegin, .exe dosyasi) elde edilir. Bu dosya,
hedef makinede direkt olarak calistirilabilir.

* Derleyici, tim kaynak kodu tek seferde alir ve
makine diline cevirir.

Kaynak: onuraltuntas.net



Derlenen dillerin ozellikleri:

1.Yuksek Performans: Derlenmis kod, dogrudan
makine dilinde calistigi icin daha hizhdir.

2.Hata Tespiti: Derleme sirasinda hatalar tespit
edilir ve program calismadan once duzeltilir.

3.Tekrar Derleme ihtiyaci: Kaynak kodda yapilan
bir degisiklik sonrasinda kodun tekrar
derlenmesi gerekir.

Kaynak: onuraltuntas.net



Derlenen dillerin;

* Yiksek performans

e Calistirilabilir dosyalar her yerde calistirilabilir (ayni
isletim sisteminde)

* Derleme slreci zaman alabilir.

* Farkl platformlarda calistirmak icin kodu her platforma
ozel derlemek gerekir.

Kaynak: onuraltuntas.net



Derlenen diller;

Kaynak: onuraltuntas.net



Yorumlanan Diller

* Yorumlanan dillerde ise kaynak kod, her
calistirildiginda bir yorumlayici (interpreter)
tarafindan satir satir islenir.

* Kod, her calistirildiginda tekrar yorumlanir ve
aninda calistirilir.

* Yorumlanan diller genellikle daha esnektir, ancak
performans acisindan daha yavas olabilirler.

Kaynak: onuraltuntas.net



Yorumlanan Diller

Aninda Calistirma: Kaynak kod, derlenmeden
dogrudan yorumlayici tarafindan calistirilir.

Tasinabilirlik: Yorumlanan diller genellikle
platformdan bagimsizdir. Ayni kod, farkli isletim
sistemlerinde yorumlayici ile calistirilabilir.

Daha Yavas Calisma: Her seferinde yorumlanmasi
g|er|§°litiéi icin derlenen dillere gore daha yavas
olabilir.

Kaynak: onuraltuntas.net



Yorumlanan Diller

* Daha hizli gelistirme ve hata ayiklama

* Farkl platformlarda calistirilabilir, yeniden
derleme gerekmez

* Yavas calisma performansi

* Her calistirmada yorumlayiciya ihtiyac
duyulmasi

Kaynak: onuraltuntas.net



Yorumlanan Diller

* Python

* JavaScript
* Ruby

* PHP

Kaynak: onuraltuntas.net



Derlenen ve Yorumlanan Diller Arasindaki Farklar:

1. Calistirma fekli: Derlenen dillerde kod 6nce makine
diline cevrilir ve bu sekilde calistirilir. Yorumlanan
dillerde ise kod dogrudan satir satir calistirilir.

2. Hiz: Derlenen diller Fenellikle daha hizli calisir cinki
dogrudan makine dilinde calistirilirlar. Yorumlanan diller
ise her satiri yorumladiklari icin daha yavas olabilir.

3. Hata Ayiklama: Yorumlanan dillerde hatalar ?all ma
aninda daha kolay fark edilebilir. Derlenen dillerde ise
hatalar genellikle derleme asamasinda tespit edilir.

Kaynak: onuraltuntas.net



Derlenen ve Yorumlanan Diller Arasindaki Farklar:

Source Code @ =—»  Compiler = Machine Code —* Output

© guru99.com

Source Code —l) Interpreter e Output



Python IDE’yi a¢iniz ve asagidaki komutlari yazarak enter tusuna basiniz.

[ NON ) IDLE Shell 3.12.0

Python 3.12.0 (v3.12.0:0fb18b02c8, Oct 2 2023, 09:45:56) [Clang 13.0.0 (clang
-1300.0.29.30)] on darwin

Type "help", "copyright", "credits" or "license()" for more information.
155> 542

7
U>>> 10/2
5.0
>>> 3%4
12
>>> 20-8
12
>>>

L L 11 ‘Col: 0

Kaynak: ont



Yorum Satirlari

Python'da yorum satirlari, kodun calismasini etkilemeden
aciklamalar eklemek icin kullanilir.

Yorumlar, kodun anlasilabilirligini artirmak ve gelecekteki
kullanicilar (veya kendiniz) icin rehberlik saglamak amaciyla yazilir.

Kaynak: ont



Tek Satirhik Yorum
Python'da tek satirlik bir yorum olusturmak icin # (diyez) isareti kullanilir.

Bu isaretin sagindaki metin yorum olarak kabul edilir ve Python bu kismi
calistirmaz.

@ @ *IDLE Shell 3.12.0*

Python 3.12.0 (v3.12.0:0fb18b02c8, Oct 2 2023, 09:45:56) [Clang 13.0.0 (clang-1

300.0.29.30)] on darwin

Type "help", "copyright", "credits" or "license()" for more information.
ORNPE> # Bu bir tek satir yorumdur

print("Merhaba Diinya") # Bu da satir sonu yorumudur

Ln: 3 Col: 0

Kaynak: ont



Cok Satirlik Yorum

Python'da ¢ok satirli yorumlar icin 6zel bir sembol yoktur, ancak birkacg yol
vardir.

En yaygin yontemlerden biri, her satirin basina # koyarak birkac satiri
yorum haline getirmektir.

ORNEK

® *IDLE Shell 3.12.0*

Python 3.12.0 (v3.12.0:0fb18b02c8, Oct 2 2023, 09:45:56) [Clang 13.0.0 (clang-1
300.0.29.30)] on darwin
Type "help", "copyright", "credits" or "license()" for more information.
>>> # Bu bir
# cok satirla
# yorumdur
print("Merhaba Diinya")

Ln: 6 Col: 22

Kaynak: ont



Cok Satirlhik Yorum

Alternatif olarak, docstring (UclG tirnak """ """ veya '"" ") kullanilarak cok
satirli yorum yapilabilir, ancak bu teknik aslinda yorum yerine belge dizgisi
(docstring) olarak kabul edilir.

Docstring, genellikle fonksiyonlar veya siniflar igin agiklama saglamak

' ' ' ' ' ' amaciyla kullanilir. Yorum amaciyla kullanilabilir ama Python tarafindan
derlenir, bu yluzden sadece aciklama amaciyla docstring kullanmak
onerilmez.

ORNEK

o @ *IDLE Shell 3.12.0*

Python 3.12.0 (v3.12.0:0fb18b02c8, Oct 2 2023, 09:45:56) [Clang 13.0.0 (clang-1
300.0.29.30)] on darwin

Type "help", "copyright", "credits" or "license()" for more information.

Bu bir

cok satirla

docstring yorumudur

>>>

print|/("Merhaba diinya")

Ln: 8 Col: 5

Kaynak: ont



orint()

fonks lyonu Python'da print() fonksiyonu, bir programin
ciktisini ekrana yazdirmak icin kullanilir ve
programlamada temel bir yapi tasidir.

Kaynak: onuraltuntas.net C



print() fonksiyonu

print() fonksiyonunun 6nemi ve neden gerekli olduguna dair bazi
noktalar:

Anlik Geri Bildirim Saglar

print(), bir programin calisirken neler yaptigini ve hangi sonuclari
Urettigini gébrmenin en basit yoludur. Programin dogru calisip
calismadigini kontrol etmek icin ciktilari ekranda gorintilemek
hayati onem tasir. Bu, 6zellikle hata ayiklama (debugging) sirasinda
kodun belirli bir noktada nasil davrandigini gormek icin kullanilir.



print() fonksiyonu

print() fonksiyonunun 6nemi ve neden gerekli olduguna dair bazi noktalar:

Degiskenlerin Durumunu izler

Bir program calistiginda, degiskenlerin degerlerinin zamanla nasil degistigini
gormek gerekebilir. print(), degiskenlerin degerlerini ekrana yazarak programin
adim adim ne yaptigini anlamaya yardimci olur. Bu, kodun izlenebilirligini artirir.

Ornek:

® @® IDLE Shell 3.12.0

Python 3.12.0 (v3.12.0:0fb18b02c8, Oct 2 2023, 09:45:56) [Clang 13.0.0 (clang-1
300.0.29.30)] on darwin
Type "help", "copyright", "credits" or "license()" for more information.
>>> X =5
>>> print("x'in degeri:", x)
x'in degeri: 5
>>> |

Ln: 6 Col: 0



print() fonksiyonu

print() fonksiyonunun 6nemi ve neden gerekli olduguna dair bazi noktalar:

Hata Ayiklama (Debugging)

Programda hata oldugunda, print() komutuyla kodun belirli bolimlerini izleyerek
hatanin nerede meydana geldigini kolayca bulabilirsiniz.



print() fonksiyonu

print() fonksiyonunun dnemi ve neden gerekli olduguna dair bazi noktalar:
Kullaniciyla Etkilesim

print(), programin ¢iktisini kullaniciya sunarak bir tir etkilesim saglar. Kullaniciya
bilgilendirici mesajlar, sonuclar veya yonergeler verebilirsiniz.

Ornek:

@ @ IDLE Shell 3.12.0

Python 3.12.0 (v3.12.0:0fb18b02c8, Oct 2 2023, 09:45:56) [Clang 13.0.0 (clang-1
300.0.29.30)] on darwin
Type "help", "copyright", "credits" or "license()" for more information.
>>> print("Hos geldiniz! Bu program toplama islemi yapar.")
Hos geldiniz! Bu program toplama islemi yapar.
>>>

Ln: 5 Col: 0

Kaynak: ont



print() fonksiyonu

print() fonksiyonunun 6nemi ve neden gerekli olduguna dair bazi noktalar:
Kodun Anlasilabilirligini Artirir
Kodun calismasi sirasinda c¢iktilari gormek, hem gelistirici hem de baska biri

tarafindan anlasilmasini kolaylastirir. Yazdirma islemleri, kodun akisini ve
mantigini daha net hale getirir.



print() fonksiyonu

print() fonksiyonunun 6nemi ve neden gerekli olduguna dair bazi noktalar:

Test ve Dogrulama Araci

print(), kiictk testler yaparak bir programin dizgiin calisip calismadigini kontrol
etmenin basit ve hizli bir yoludur. Bu, 6zellikle bir fonksiyonun dogru sonuclar
uretip Gretmedigini kontrol etmek icin gereklidir.

kare(x):
' X % X

print(kare(4)) # Dogru sonucu yazdirir: 16

Ln: 5 Col: 0



input() fonksiyonu

Python'da, kullanicidan veri almak icin input()
fonksiyonu kullanilir.

Bu fonksiyon, kullanicidan bir veri girisi bekler ve
kullanici veriyi girdikten sonra bu veriyi bir string
(metin) olarak doner.



input() fonksiyonu

Kullanicidan isim almak ve ekrana yazdirmak:

) @ *untitled*
isim = input("Litfen isminizi giriniz: ")
print("Merhaba, " + isim + "!")

Ln; 3 Col: 0
Cikti:

Lutfen isminizi giriniz: Onur
Merhaba, Onur!

Kaynak: ont



input() fonksiyonu

Kullanicidan Sayisal Veri Alma

input() fonksiyonu varsayilan olarak string doner, bu ylizden sayisal veri almak igin
donustirme islemi yapilmalidir:

yas = int(input("Kac¢ yasindasiniz? "))
print("10 yil sonra” , yas+10)

Cikti:
Kac yasindasiniz? 15
10 yil sonra 25 yasinda olacaksiniz.



input() fonksiyonu

Kullanicidan Birden Fazla Veri Alma

Kullanicidan ayni anda birden fazla deger alip bunlari degiskenlere atayabilirsiniz:

ad = input("Adinizi giriniz: ")
yas = int(input("Yasinizi giriniz: "))
print(ad, yas, “yasindasiniz.")

Cikti:

Adinizi giriniz: Duru
Yasinizi giriniz: 17
Duru 17 yasindasiniz.



input() fonksiyonu

Matematiksel islem Yapma

Kullanicidan alinan sayilari matematiksel islemler icin kullanabilirsiniz:

sayil = float(input("Birinci sayiyi giriniz: "))
sayi2 = float(input("ikinci sayiyi giriniz: "))
toplam = sayil + sayi2

print("Girilen sayilarin toplami:”, toplam)

Cikti:

Birinci sayiyi giriniz: 20

ikinci sayiyi giriniz: 30

Girilen sayilarin toplami: 50.0



input() fonksiyonu

Kosullu Yapilarla Kullanici Girdisi

Kullanicidan alinan verilere gore kosullar belirleyebilirsiniz:

sifre = input("Sifrenizi giriniz: ")

if sifre =="1234";
print("Sifre dogru, giris yapildi.")
else:

print("Hatali sifre!")

Cikt: Cikt:
Sifrenizi giriniz: 1234 Sifrenizi giriniz: 1235
Sifre dogru, giris yapildi. Hatali sifre!

Kaynak: ont



Kaynak: onuraltuntas.net

Python'da veri tiirleri (data types), bir
degiskenin hangi tirde veri saklayacagini
belirten kategorilerdir.

Programlama sirasinda farkh tirlerde verilere
ihtiyac duyulur ve bu turlerin dogru
yonetilmesi, hem bellek yonetimi acisindan
hem de islemler agisindan 6nemlidir.



Veri tird ne demek?

Veri tird, bir degiskenin saklayabilecegi verilerin bigimini ve bu
verilerle hangi islemlerin yapilabilecegini tanimlar.

Python, dinamik tdr yapisina sahiptir, yani bir degiskenin tiru
tanimlandiktan sonra otomatik olarak belirlenir. Ornegin, sayisal
islemler icin bir integer (tamsayi), metinsel islemler icin string
(metin) kullanilr.

Hangi veri tirtnUn kullanilacagini bilmek, programin
performansini ve dogrulugunu dogrudan etkiler.

Kaynak: onuraltuntas.net



Veri Turlerinin Cesitli Olmasinin Nedenleri:

FarkliVeri Tiplerini Temsil Etme Ihtiyaci: Farkii tirdeki bilgilerin

(sayilar, metinler, mantiksal degerler, listeler) programlarda temsil
edilmesi gerekir.

Her veri tipi bellekte farkli miktarda yer kaplar ve
farkliislemler gerektirir. Ornegin, bir tamsayi daha az yer
kaplarken, bir liste daha fazla yer kaplar.

Dogru islemler igin: Her veri tiri kendine 6zgii islemlerle calisir.

Ornegin, sayilarla toplama yapabilirken, metinlerle birlestirme
islemi yapabiliriz.

Kaynak: onuraltuntas.net



el

4 Python Veri Turlerinin Isimleri:
Sayisal Veri Turleri (Numeric Types):
) i b
55 .Tamsayllarl temsil eder.
\ i i Ornek: x = 10
\ 000assl%0 400 oo
Dotereseny JltooelRtLe
‘ o . .
D ebtee i -Ondallkll sayllari temsil eder.
¢ i g = Ornek:y =10.5
s y z =2.0
o
1 |! | complex: Karmasik sayilari temsil eder.
speint]) il U Ornek:z =3 + 5j
1 iy
: B 0
A

Kaynak: onuraltuntas.net



B @ %

o Python Veri Turlerinin isimleri:
N Metinsel Veri TUrU (Text Type):
: i str: Metinleri temsil eder (string).
iy bt Ornek: isim = "Python "
0 et ~: e Manti ksal Veri TlarG (Boolean Type):
i e booli Dogru veya yanlis degerleri saklar (True ya da False).
i oo i G Ornek: aktif = True
it il
i 1 Dizi (Sequence) Turleri:
ol list: Sirali, degistirilebilir veri koleksiyonu.
B i w \. Ornek: liste = [1, 2, 3, "elma"]
i il 0 . .
sy tuple: Sirali—degistirtemez—verikeleksiyort———
Ornek: demet = (1, 2, 3)
. Y g range: Belirli bir araliktaki sayilari temsil eder.
Ornek: aralik = range(5)
0

Kaynak: onuraltuntas.net



o
8 o
g .
3 e Python Veri Turlerinin Isimleri:
) ~m~ EE i “
Y detienntiee (il Kidme (Set) Turleri:
“ scotovoro LR v - Sirasiz, benzersiz veri koleksiyonu.
" : i Ornek: kume ={1, 2, 3}
oo " 1
o Y
> " Nf
W . SozIliU k (Dictionary) Turi:
::E |! dict! Anahtar-deger ciftlerinden olusan koleksiyon.
speint]) il U Ornek: sozluk = {"isim": "Ali", "vas": 25}
b
j ]
) B 0

Kaynak: onuraltuntas.net



Degisken Tanimlama Kurallari:

Bir degisken adi, harf (a-z, A-Z) veya alt cizgi () ile
baslamalidir.

Dogru: isim, _degisken, yas_23

Yanlis: 23yas, -ad




Degisken Tanimlama Kurallari:

Degisken adi, harfler, sayilar (0-9), ve alt cizgi ()
icerebilir.

Dogru: degiskenl, yas_23

Yanlis: isim!, ad soyad (bosluk ve 6zel karakterler
iceremez)




Degisken Tanimlama Kurallari:

Degisken adlarinda bosluk kullanilamaz. Eger birden

fazla kelimeden olusan bir degisken ismi gerekiyorsa,
alt cizgi () kullanilabilir veya kelimelerin her biri bUyUk
harfle yazilabilir (CamelCase).

Dogru: ogrenci_adi, OgrenciAdi

Yanlis: ogrenci adi

Kaynak: onuraltuntas.net



\s ")
Degisken Tanimlama Kurallari: '. <J\{ay
Python Anahtar Kelimeleri Kullanilamaz: ~ NG

Python'un kendi komutlari olan anahtar kelimeler [ l

degisken adi olarak kullanilamaz.
(ornegin: if, for, while, True, None).

7[(X) yd i
L

7[()0 l\m (Wb1

{

Yanls: if =10, True =5



q 0'

i. et 7[(%‘\):\\(“ #(X‘}\'\)
~ i
. ! l‘

Degisken Tanimlama Kurallari:

Python'da degiskenler biyUk/kicik harf duyarlidir.

Yani, degisken ve Degisken farkli degiskenler olarak
kabul edilir.



q 0'

Degisken Tanimlama Kurallari: i. o0 g (1 (X\):\\M#(X‘}\'\)

AgiKiyi il Kulanma: o

Degisken adlari, sakladiklari veriyi aciklayici olmalidir.
Bu, kodun okunabilirligini artirir.

Dogru: ogrenci_sayisi, ortalama_not

Yanlis: x, abc




Degiskenlere Veri Atama

Python'da degiskenlere deger atamak icin = (esittir) operatort kullanilir. Bu, degiskenin sol
tarafinda degisken adini, sag tarafinda ise atanacak degeri belirtir.

Ornekler:

yas = 25 # tamsayl atamasi

sicaklik = 36.6 # ondalikh sayl atamasi

Kaynak: onuraltuntas.net



Degiskenlere Veri Atama

Python'da degiskenlere deger atamak icin = (esittir) operatdrt kullanilir. Bu, degiskenin sol
tarafinda degisken adini, sag tarafinda ise atanacak degeri belirtir.

Ornekler:

isim = "Ali”

sehir = 'Istanbul’

Kaynak: onuraltuntas.net



Degiskenlere Veri Atama

Python'da degiskenlere deger atamak icin = (esittir) operatort kullanilir. Bu, degiskenin sol
tarafinda degisken adini, sag tarafinda ise atanacak degeri belirtir.

Ornekler:

aktif = True

mezun = False

Kaynak: onuraltuntas.net



Degiskenlere Veri Atama

Python'da degiskenlere deger atamak icin = (esittir) operatdrt kullanilir. Bu, degiskenin sol
tarafinda degisken adini, sag tarafinda ise atanacak degeri belirtir.

Ornekler:

sehirler = ["Ankara", "lzmir", "Bursa"]

sayilar =11, 2, 3, 4, 5]

Kaynak: onuraltuntas.net



Degiskenlere Veri Atama

Python'da degiskenlere deger atamak icin = (esittir) operatort kullanilir. Bu, degiskenin sol
tarafinda degisken adini, sag tarafinda ise atanacak degeri belirtir.

Ornekler:

ogrenci = {"isim": "Ahmet", "yas": 18, "sinif": 12}

Kaynak: onuraltuntas.net



Degisken ve Sabit Kavramlari

Degisken ve sabit, matematik ve programlamada sikca kullanilan kavramlardir. ikisi
arasindaki temel fark, birinin zamanla degisebilmesi, digerinin ise sabit kalmasidir.

Tanim: Matematikte ve programlamada bir degisken, belirli bir degeri tutmak tzere
tanimlanir, ancak bu deger, zamanla farkli bir degere degisebilir.

Ozellikler:
Farkli zamanlarda farkli degerler alabilir.
Ornegin, bir degisken olan x, bir noktada 5, baska bir noktada 10 olabilir.

Kaynak: onuraltuntas.net



Degisken ve Sabit Kavramlari

Tanim: Sabit ise programin ¢alismasi sirasinda ya da matematiksel bir problemde
degeri degismeyen bir semboldur.

Ozellikler:Sabit bir degere sahiptir ve bu deger programin akisi boyunca degismez.

Genellikle programlama dillerinde 6zel bir anahtar kelime ile tanimlanir ya da
isimlendirilirken baytk harfler kullanilir.

Kaynak: onuraltuntas.net



Kaynak: onuraltuntas.net

Degiskenler farkl tirlerde
verileri (tam sayi, ondalikli sayi,
metin, vb.) tutabilir.

Kullanim amacina gore veri
turleri donusebilir.




Veri Tard DonUsumleri

Python'da, bazi durumlarda bir veri tirinU baska bir veri tiriine donustlirmek gerekebilir.

Bu isleme veri tlrl dontsidma denir.

Python'da veri tird dondsimleri genellikle iki sekilde yapilir:
1- Otomatik dontstm (implicit conversion)

2- Manuel donlisim (explicit conversion)

Kaynak: onuraltuntas.net



Veri Tard Donutsumleri

Python'da, bazi durumlarda bir veri tirinU baska bir veri tirine donutstirmek gerekebilir.

Veri tlird dondsumu, programin dogru ve verimli calismasini saglamak icin dnemlidir, 6zellikle
kullanici girdilerinde veya matematiksel islemler gibi durumlarda déndsim kacinilmazdir.

1- Otomatik dontstm (implicit conversion)

2- Manuel dontstm (explicit conversion)

Kaynak: onuraltuntas.net



Veri Tard Donutsumleri
Otomatik Déniisiim (Implicit Conversion)

Python, belirli durumlarda veri trlerini otomatik olarak dénustardr. Bu, daha dustk veri tarlerini daha
ylksek veri turlerine donustirerek yapilir. Ornegin, tamsayilari ondalik sayilara otomatik olarak
donustUrebilir. Bu islem genellikle veri kaybini dnlemek icin yapilir.

sayil=5 #int (tamsayi)
sayi2 =2.5 # float (ondalikli say1)

toplam = sayil + sayi2 # Python otomatik
olarak int -> float donlistmu yapar
print(toplam) # Cikti: 7.5

Kaynak: onuraltuntas.net



Veri Tard DonUsumleri
Manuel Donasim (Explicit Conversion)

Bazi durumlarda, Python otomatik olarak veri tirlind donUstlirmez ve bu dénldsimU manuel olarak

yapmaniz gerekir. Bu isleme explicit conversion ya da type casting denir. Python’da bazi yerlesik
fonksiyonlar kullanilarak veri tiri dondstimu yapilabilir:

int(): Veriyi tamsaylya donusturdr.

float(): Veriyi ondalikli sayiya dontstrdr.

str(): Veriyi metin (string) tirtne dontsttrar.

bool(): Veriyi mantiksal degere (True/False) donustirir.
list(): Veriyi listeye donusturir.

tuple(): Veriyi demet (tuple) tirtne dondstirir.

Kaynak: onuraltuntas.net



Veri Tard DonUsumleri

String'den Sayiya Déniistiim: Kullanicidan alinan degerler her zaman string (metin) olarak gelir, ancak sayisal

islemler yapabilmek icin bu girdileri int veya float tirine donustirmek gerekir.

yas = input("Yasinizi giriniz: ") # Kullanicidan alinan veri string tliriindedir
yas_int = int(yas) # String'den int'e donisim
print("Girdiginiz yasin 5 yil sonraki hali:", yas_int + 5)

Cikt:
Yasinizi giriniz: 18
Girdiginiz yasin 5 yil sonraki hali: 23

Kaynak: onuraltuntas.net



Veri Tard DonUsumleri

Sayisal Degerleri String’e Déniistiirme: Sayisal verilerle metin birlestiriimek istendiginde, sayilari metne

donustirmek gerekir. Python sayisal veri ile string veri tUrlerini dogrudan birlestiremez.

yas =25
mesaj = "Yasim " + str(yas) # int veri str'ye donlsttralir
print(mesaj)

Cikt:
Yasim 25

Kaynak: onuraltuntas.net



Veri Tard DonUsumleri

Ondalikl Sayiyi Tamsayiya Déniistiirme: Ondalikli bir saylyi tamsayiya dénistiriirken ondalik kismi

kaybedersiniz.

ondalik_sayi=12.56

tamsayi = int(ondalik_sayi) # float -> int donisimd, ondalik kismi atilir
print(tamsayi)

Cikt:
12

Kaynak: onuraltuntas.net



Veri Tard DonUsumleri

Boolean Deger Doniisiimil: Python'da herhangi bir veri tiirini mantiksal (boolean) bir degere

dondstirebilirsiniz. 0, bos string "", None veya bos koleksiyonlar (list, tuple, dict) False olarak degerlendirilir.
Diger tim degerler True olarak degerlendirilir.

sayi=0
print(bool(sayi)) # Cikti: False

metin = "Merhaba"
print(bool(metin)) # Cikti: True

Kaynak: onuraltuntas.net



Veri Tard DonUsumleri

Liste ve Tuple Donistimii: Bir veri yapisini (6rnegin listeyi) baska bir veri yapisina (érnegin demet)

donuUstUrebilirsiniz.

liste = [1, 2, 3]
demet = tuple(liste) # Listeyi tuple'a donustiirme
print(demet) # Cikti: (1, 2, 3)

# Tersi de mumkindur:
yeniden_liste = list(demet)
print(yeniden_liste) # Cikti: [1, 2, 3]

Kaynak: onuraltuntas.net



1.5. Tanimlanan degiskenlerde islem dnceligi

Kaynak: onuraltuntas.net



OPERATORLER

Python'da operatorler, programlarda cesitliislemleri
gerceklestirmek icin kullanihr.

Operatorler, genellikle iki veya daha fazla degeri alarak islem
yapar ve sonug uretir.

Operatorler kategorilere ayrilir ve en yaygin olarak kullanilanlari
aritmetiksel, mantiksal ve atama operatorleridir.

Kaynak: onuraltuntas.net



Aritmetiksel operatorler, sayilar Gizerinde matematiksel islemler
yapmak icin kullanilir.

Operator Aciklama

Toplama

Cikarma

Carpma

Bolme

Mod (kalan bulma)

Us alma

Tamsayi bolmesi (floordiv)

Kaynak: onuraltuntas.net



Mantiksal operatorler, iki veya daha fazla kosulu karsilastirmak veya
bir kosulun dogrulugunu kontrol etmek icin kullanilir.

Genellikle kosul ifadelerinde ve karsilastirmalarda kullanilir.

Operator Aciklama Ornek

and Tum kosullar dogruysa True True and False
or Kosullardan biri dogruysa True True or False

Dogruyu yanlisa, yanlisi dogruya cevirir not True

Kaynak: onuraltuntas.net



Mantiksal operatorler Ornek:

x=True
y = False

Sonuc=xandy # False (ikisi de dogru degil)
Sonuc=xory # True (Biri dogru)
Sonuc = not x # False (True'nun tersi)

Kaynak: onuraltuntas.net



Atama Operatorleri, bir degeri bir degiskene atamak veya
mevcut bir degeri gincellemek igin kullanilir.

Operator

Aciklama

Degiskene deger atar

Degeri toplar ve sonucu atar

Degeri ¢ikarir ve sonucu atar

Dederi carpar ve sonucu atar

Degeri boler ve sonucu atar Bl (x=x]2)

Mod alir ve sonucu atar B (X =X % 5)

Usstini alir ve sonucu atar ¥k= 3 (X = X ** 3)

Tamsayi bolumunu alir ve sonucu atar o (x=x /[ 3)

Kaynak: onuraltuntas.net



Karsilastirma Operatorleri, iki degeri karsilastirmak ve bu karsilastirmanin
sonucunda True veya False dondurmek icin kullanilir. Bu operatorler
genellikle kosul ifadelerinde ve dongtilerde kullanilir.

Operator Aciklama

Esit mi?

Esit degil mi?
Blyuk mu?

Kaguk mu?

Buyuk veya esit mi?

Kuguk veya egit mi?

Kaynak: onuraltuntas.net



Orneklerle Karsilastirma Operatorleri:

x=10
y=10
print(x ==vy) # True (x, y'ye esit)

x =10
y=5
print(x !=y) # True (x, y'ye esit degil)

x=10
y=5
print(x >y) # True (x, y'den blyuk)

X=3
y=17
print(x <y) # True (x, y'den kiiclk)



Orneklerle Karsilastirma Operatorleri:

x =10
y =10
print(x >=y) # True (x, y'ye esit veya buyuk)

X=17
y=17
print(x <=y) # True (x, y'ye esit veya kliclk)



Karsilastirma Operatérleri Kullanim Ornegi:

x=15
y=20

if x<vy:

print("x, y'den ktclikttr") # Bu blok calisir
else:

print("x, y'den blyulk veya esittir")

Cikti:
X, y'den kucuktlr

Kaynak: onuraltuntas.net



Karsilastirma Operatoérlerinin Zincirlenmesi:

Python'da birden fazla karsilastirma operatori ayni ifadede zincirlenebilir:

x=10
print(5 < x < 15) # True (x hem 5'ten buyik hem de 15'ten kiglik)
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islem Onceligi:

islem &nceligi, operatdrlerin hangi
sirayla degerlendirilecegini belirler.
Ornegin, carpma ve bdlme
islemleri toplama ve ¢ikarma
islemlerinden once yapilir.



Kaynak: onuraltuntas.net



Parantezlerin Kullanimi

Kaynak: onuraltuntas.net



Us Alma (**) Onceligi

Kaynak: onuraltuntas.net



Carpma ve Bélme Onceligi

Kaynak: onuraltuntas.net



Mantiksal Operatérlerde Oncelik

Kaynak: onuraltuntas.net



Us Alma ile isaretlerin Kullanimi

Kaynak: onuraltuntas.net



Islem Onceligi ile Karsilastirma Operatérleri

Kaynak: onuraltuntas.net



1. UNITE SONU

Kaynak: onuraltuntas.net




